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ORTSKERNSANIERUNG LANGE STRASSE - RAMSDORF-VELEN




Legende:

GELB = Beitrige aus Workshopgruppe IDENTITAT

BLAU = Beitrige aus Workshopgruppe MOBILITAT

GRUN = Beitrige aus Workshopgruppe GRUN- UND FREIRAUM

ROT = MOGLICHER KONFLIKT MIT ZIELIDEE



Zielidee 1: Identitdt bewahren und fortfiihren

- Bedeutung von Ramsdorf als Stadt bewahren und starken
- Gesamterscheinungsbild/Identitatspunkte (Kirche, Burg) erhalten und férdern
o Ablesbarer Ortskern soll erhalten bleiben
= Ortskern ist laut
= Ortskern lebendig, Treffpunkt fiir Menschen
o Historische Materialien verwenden / bewahren — modernes erginzen
= Kopfsteinpflaster — Identitat
neue besser funktionale Losung finden
= Lange Stralle schone Steine (zurzeit)
- Im Ortskern fehlen Treffpunkte, ruhige Orte, Banke
o Treffpunkte bei schlechtem Wetter anbieten
- Ubergang der Altstadt zu neueren Strukturen gestalten/kléren
- Neuer Briickenschlag soll mit dem Ortskern verschmelzen
o Privateigentiimer schitzen — Zuganglichkeit an Bricken
o Zugadnglichkeit der Aa
= Zum Ziel das Wasser erlebbar zu machen
- Rundweg/Schilder zu Highlights fir Besucher
- Anzahl Méblierung in der Stadt erhéhen (Bénke, etc.) Uberdachung, Miill
o Mitfahrerbanke
o Beleuchtung reicht nicht aus
o Mobiles Stadtmobiliar bspw. Bdume in Kasten (rollbar)
- Eingangssituation schaffen
- Ortseingang Bereich Velener StraRe/Lange StraRe/Mihlenweg/Paulusstralle gestalten
- Zusammenhange der Freirdume durch Wahrnehmung als identitatsstiftende Elemente
(bspw.: Bodenbeldge)
- Losung, die die Geschafte an der Langen StraRe bereichert
o Geschafte sollen nicht leiden, sondern aus dem Vorhaben profitieren



Zielidee 2: Griinraum und Aufenthaltsmoglichkeiten schaffen

- Mehr Griin-/Aufenthaltsflichen schaffen
o Raume schaffen fiir Kommunikation
o Burgplatz als Aufenthaltsraum: Griin, Sitzgelegenheit, Wasserspiel
o Zukunft der Freirdume mitdenken
o Sitzflachen, Sickerflachen, Graser, mehr Blumen (Hochbeete (fiir Insektenvielfalt z.B.
Bienen und Schmetterlinge))
- Bestehende Griinflichen aufwerten & erweitern (Bsp.: Burggraben)
o Aufenthaltscharakter an Fischtreppe ausbauen (Sitzméglichkeiten)
o Funktion des Parks hinter Fischtreppe definieren
o Griinflaichenpflege muss intensiver sein als bisher seitens der Stadt abgebildet wird
— Folgekosten bedenken
= Pflegeleichte Gestaltung! Baume — Vogelkot, Lause
o Wiese am Pfarrheim bietet Moéglichkeiten fiir Gestaltung
= Hier besteht Moglichkeit fiir Aufenthalt am Wasser — zum Ziel Wasser
erlebbar machen
- Mehr Angebote zum Verweilen schaffen
o Temporidre Losungen — zeitweise Nutzungen — (tages-/uhrzeitabhéngig +
jahreszeitenabhangig)
= Anwohner/innen flr temporédre Nutzungen einbinden
- Lange StraRe: Belebung der AuBenflachen fir Cafés und Restaurant
o Flexibilitdt im StraBenraum zur Schaffung von mehr Aufenthaltsqualitat
=  Gehweg Verbreiterung, Blumeninseln, Banke, Sitzmoglichkeiten, Begriinung
= (Temporare) Umnutzung von Parkbuchten
o Parkpladtze vor Gastronomien fiir AuBengastronomie freigeben
o Mehr Griin! — Lange Stralle — Marktplatz
o Terrassen und Spielmoglichkeiten in Lange Strale
- Pfarrheim/Beachvolleyball/alte Molkerei, Anbindung schaffen (Achse stéarken),
Retentionsflache erlebbar machen
- Sitzméglichkeiten/Aufenthalt/Gastronomie entlang der Aa
- Klimafreundlich gestalten: Wasser, Blumenwiese versiegelte Fldche reduzieren
- Automaten fir Hundekotbeutel aufstellen (flr die Gaste mit Hunden)
- Lese-Ecke am Biicherschrank



Zielidee 3: Wasser erlebbar machen

Die Aa ins Leben integrieren
o Aa begehbar machen (Rad/FuR)
= Bricke an der Aa nur fiir Fulganger und Radfahrer
o Zugang zur Aa, Wasserstand Oberaa, Unteraa
Wasser auf den Burgplatz
o Burggraben liegt trocken
= Burggraben nicht zwingend mit Wasser fiillen, sondern alternative Ideen
gestalten
Wasserlebensqualitat, Fischtreppe erst als Anfang
Viel Wasser in der Stadt
Pendant zum ,blauen Klassenzimmer“ — Aufenthalt Aa erlebbar machen
Element Wasser auf Pldtzen integrieren
o Brunnen war eine gute Idee, die besser umgesetzt werden muss



Zielidee 4: Verkehr sinnvoll reduzieren/beschrinken

- Verkehrsfluss andern: EinbahnstraRenregelung als Losung
o Lange StralSe bereits als EinbahnstralRe getestet
o Nebenstrallen entzerren
o Begegnungsverkehre vermeiden und Sicherheit aller Verkehrsteilnehmer
= Anteil des KFZ im StraBenraum reduzieren
o Nur fur Bewohner offen/Anliegerfreiverkehre
o Die Verkehrsfiihrung sollte beibehalten werden. Die Qualitat der Fahrbahn ist
schlecht [MOGLICHER KONFLIKT MIT ZIELIDEE]
- Zuviele Autos im Ortskern (speziell auf dem Burgplatz)
o GrofRtmogliche Autofreiheit (Burgplatz autofrei)
= Autos fahren direkt vor Laden
= Kurze Wege fordern
=  Marktplatz Parkplitze sollen erhalten bleiben [MOGLICHER KONFLIKT MIT
ZIELIDEE]
,Autofreie” Parkpldtze! AuBerhalb parken!
= Ausreichend Parkplédtze an der Kirche/Feuerwehrplatz/K+K/Netto/Freibad
(zunachst fur Dauerparker/Kurzzeitparker zur Verfiigung stellen)
Unterschiedliche Losung fir Parken je nach Mobilitat
- Prioritat: 1. FuBganger, 2. Radfahrer, 3. Auto
o Alle Verkehrsteilnehmer bertcksichtigen
- Zeitlich begrenzter Autoverkehr wie in Kurorten oder auf Inseln
o Kurzzeitparken einfihren
= Kurzparkplatze vor Geschaften zum Be- und Entladen (Kurzzeitparken kann
auch erstmal einmal als MalRnahme getestet werden)
= Mehr Freiflachen schaffen, indem Langzeitpartner nicht mehr stehen kénnen
o KFZ/LKW zeitlich begrenzen z.B. bis 9 Uhr, nicht am Wochenende
- Bestehende FuBwege z.B. Hiipohl bereits jetzt instand setzen und nicht bis 2025/26 warten
- FahrradstraBe
o Fahrradstellpldtze im Ortskern bereitstellen
- Mehr auf OPNV aufmerksam machen
o Birgerbusse
o Bustaktung erhdhen
o Bushaltestelle am Freibad fiir (dltere) Biirgerinnen aus dem Gebiet Becklook
- Verkehrsversuche: Parkzeit verkiirzen, Strafle zum Test sperren
- Bedarfe andern sich (Mobilitat verandert sich!)
o E-Ladesdulen (z.B. an Marktplatz)
o Mobiles Taxi
- Kontrolle ausbauen
o Geschwindigkeitsregelung
- Velener StraRe aufwerten: Begriinung, Uberldnge schaffen, Verkehr minimieren,
Radschnellweg planen
- DurchgangsstralRe (Velener StraRRe), Durchgangsverkehr durch Umgestaltung minimieren —
auf Umgehungsstralde umleiten
- Anlieferung morgens vor 10.00 Uhr
- Parkplatze vor Lange StralRe 17, weg von den Dauerparkern
- Quartiersparkhaus an der Feuerwehr als Idee
- Markt am Mittwoch bei Verkehrszahlung bericksichtigen



Zielidee 5: Alle Generationen beriicksichtigen

Barrierefreiheit herstellen (dltere Leute berticksichtigen)
o ,Freie” Raume fiir Rollstuhl- und Rollatornutzer
o Bodenbelag nicht barrierefrei (u.a. Steine zu rutschig fir FuBgénger und
Radfahrende)
Elternplatze anbieten, wo |hre Kinder sich bewegen kénnen, ohne unters Auto zu kommen
o Raum fiur Kinder und Eltern
Verkehrssicherheit besonders fiir Kinder und alte Menschen
Ausreichend Freirdume flr Jugendliche vorhanden (Skaten am Freibad, Beachvolleyball, etc.)
o Beteiligung der Jugend (Jugend befragen)
Saisonaler Sandkasten fiir Kinder im Ortskern z.B. Burgplatz
o Spielmdoglichkeiten am Marktplatz/Burgplatz
Brunnen, Wasserspiele fir Kinder
Gemeinschaft
Konsumfreie Aufenthaltsorte — junge Meschen
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